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ПОЛОЖЕННЯ 

ПРО ШОСТУ МІЖНАРОДНУ  

ВІДКРИТУ СТУДЕНТСЬКУ ОЛІМПІАДУ  

З ПРОГРАМУВАННЯ 

ім. С.О. Лєбєдєва та В.М. Глушкова «KPI-ОРЕN 2011» 

 

Даний документ, а також ДОДАТОК, що є невід'ємною його частиною,  визначають 

порядок і правила проведення Шостої міжнародної відкритої студентської олімпіади з 

програмування ім. С.О. Лєбєдєва та В.М. Глушкова «KPI-ОРЕN 2011».  

Актуальна версія  ПОЛОЖЕННЯ і ДОДАТКУ доступна на офіційному сайті Олімпіади 

http://kpi-open.org 

  

1. ЗАГАЛЬНІ ПОЛОЖЕННЯ 

1.1. Мета змагань 

Метою проведення Шостої міжнародної відкритої студентської олімпіади з 

програмування ім. С.О. Лєбєдєва та В.М. Глушкова «KPI-ОРЕN 2011», в подальшому 

«змагань», є підвищення рівня знань, розвиток умінь та удосконалення навичок  студентів 

у сфері програмування. 

1.2. Статус змагань 

Змагання проводяться Національним технічним університетом України «Київський 

політехнічний інститут» (НТУУ «КПІ») з 2006 року за підтримки Міністерства освіти та 

науки України, Кібцентру НАНУ, партнерів та спонсорів. 

1.3. Мови 

Офіційними мовами змагань є українська, англійська та російська. Всі матеріали змагань 

готуються в трьох варіантах – українською, англійською та російською мовами. 

1.4. Організатори змагань 

«Суддівська колегія» керує процесом проведення змагань та суддівства. 

http://kpi-open.org/
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«Оргкомітет» забезпечує реєстрацію команд, розміщення учасників, ознайомлення з 

комп’ютерним та мережним обладнанням, культурну програму та виконання інших 

організаційних функцій 

 

1.5. Учасники змагань 

Учасниками змагань є команди, що заявлені вищими навчальними закладами (ВНЗ). 

Кожний ВНЗ може бути представлений не більше ніж  двома командами. Кожна команда 

складається не більш ніж з трьох студентів денної форми навчання з одного ВНЗ. До 

змагань допускаються перші 100 зареєстрованих команд, що мають повне та коректне 

оформлення усіх реєстраційних документів та даних поданих згідно вимог 

ПОЛОЖЕННЯ.  Кількість команд від НТУУ «КПІ»  визначається оргкомітетом. 

Представник ВНЗ (співробітник факультету або профільної кафедри) повинен мати 

повноваження тренера команди. Тренер є офіційною особою у спілкуванні між командою 

та організаторами. 

Команда складається із студентів денної (очної) форми навчання станом на 01.05.2011. 

Жоден з членів команди не може мати повну вищу освіту або науковий ступінь станом на 

01.05.2011.  

Команда не має допуску до змагань, поки оргкомітет не отримає від тренера всі 

матеріали, що підтверджують легітимність команди в контексті цього ПОЛОЖЕННЯ.  

1.6. Спонсори 

Забезпечують організаційну, технічну та інформаційну підтримку змагань.  

1.7. Призи 

Шість команд-переможниць (I місце – 1 команда, II місце – 2 команди, III місце – 3 

команди) будуть нагороджені грамотами та цінними призами, встановленими НТУУ 

«КПІ» та спонсорами. Спонсори можуть також встановити  спеціальні призи для 

заохочення учасників змагань, які досягли високого професійного рівня та/або були 

визначені як переможці конкурсів, що були проведені спонсорами. Призи для конкурсів з 
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прикладного програмування, що проводяться у рамках KPI-OPEN визначаються та 

оголошуються оргкомітетом спільно із спонсорами окремо. 

1.8. Конкурси з прикладного програмування проводяться з метою розвитку навичок 

прикладного програмування, та більш тісної взаємодії компаній організаторів кокурсів із 

талановитою молоддю  

2. ОРГАНІЗАЦІЯ ЗМАГАНЬ 

2.1. Місце та час проведення 

Змагання проходять з 04.07.2011 по 09.07.2011 в НТУУ «КПІ», м. Київ, проспект 

Перемоги, 37.  

Змагання включають два тури, в яких беруть участь всі зареєстровані  на місці команди.  

Програма змагань:  

Перший день. Заїзд учасників. Реєстрація команд на місці, поселення та отримання 

матеріалів змагань. Культурна програма.  

Другий день. Урочиста церемонія відкриття. Ознайомлення із системою проведення 

змагань. Перший тур змагань. Культурна програма. 

Третій день. Виступи спонсорів змагань. Підсумки першого туру. Культурна програма.  

Четвертий день. Другий тур змагань.   

П’ятий день. Виступи спонсорів змагань. Підсумки другого туру, урочисте закриття 

змагань, нагородження переможців. Культурна програма. 

Шостий день. Від’їзд учасників.  

Докладна програма змагань розміщується на офіційному web-сайті змагань http://kpi-

open.org 

2.2. Реєстрація учасників 

Беручи участь у змаганнях, учасники тим самим  погоджуються з ПОЛОЖЕННЯМ та з 

можливим наданням реєстраційної інформації спонсорам, які можуть використовувати її 

для налагодження контактів між роботодавцями та студентами – учасниками змагань, а 

також їх тренерами. 

Фактори, що впливають на підтвердження оргкомітетом реєстрації команди: 

http://kpi-open.org/
http://kpi-open.org/
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1. Дата реєстрації команди (дата повного і коректного заповнення усіх полів 

реєстраційної форми, включаючи надання електронної копії направлення команди). 

2. Повнота реєстраційних даних - УСІ ДАНІ ОБОВ'ЯЗКОВІ 

а. Наявність фотографій 240*320, що підтверджують особу учасника і завантажені у 

відповідних пунктах реєстраційної анкети. 

б. Наявність сканованої копії документа, що підтверджує делегування ВНЗ команди і 

містить: 

i.  ПІБ, посаду тренера. 

ii. ПІБ, факультет, група, курс, номер студентського квитка  кожного із учасників. 

iii. Печатка ВНЗ і підпис ректора або проректора. 

3.  Кількість зареєстрованих команд від ВНЗ. 

4.  Загальна кількість зареєстрованих команд. 

2.2.1.  Заявка на реєстрацію команди 

Попередні заявки на реєстрацію команд подають шляхом заповнення реєстраційної 

форми англійською мовою (бажано усіма трьома мовами, якщо це можливо), що 

знаходиться в розділі «Реєстрація/Зареєструвати команду» на офіційному web-сайті 

змагань http://kpi-open.org. 

Реєстраційна форма має наступний вигляд: 

Інформація про команду: 

Назва команди: __________ 

Повна назва ВНЗ: __________ 

Скорочена назва ВНЗ: __________ 

Країна: __________ 

Регіон: __________ 

Місто: __________ 

Адреса ВНЗ: __________ 

Необхідність поселення: __________ 

Дата і час приїзду: __________ 

Посилання на нарпавлення: __________ 

http://kpi-open.org/


 
ПОЛОЖЕННЯ 

ПРО ШОСТУ МІЖНАРОДНУ  ВІДКРИТУ СТУДЕНТСЬКУ  
ОЛІМПІАДУ З ПРОГРАМУВАННЯ 

ім. С.О. Лєбєдєва та В.М. Глушкова 
 «KPI-ОРЕN 2011» 

 

 

 
Cторінка 5 з 7 

 

Інформація про тренера: 

Ім’я: __________ 

Прізвище: __________ 

По-батькові: __________ 

Дата народження: __________ 

Факультет ВНЗ: __________ 

Посада: __________ 

E-mail #1: __________ 

E-mail #2: __________ 

Телефонний номер: __________ 

Номер мобільного телефону: __________ 

Посилання на фото: __________ 

Далі заповнюється інформація про кожного учасника команди (див. пункт 1.5 

ПОЛОЖЕННЯ): 

Ім’я: __________ 

Прізвище: __________ 

По-батькові: __________ 

Дата народження: __________ 

Факультет ВНЗ: __________ 

Курс навчання: __________ 

Телефонний номер: __________ 

Номер мобільного телефону: __________ 

Країна: __________ 

Регіон: __________ 

Місто: __________ 

Адреса(вулиця): __________ 

Поштовий індекс: __________ 

E-mail #1: __________ 

E-mail #2: __________ 

Посилання на фото: __________ 

У випадку зміни складу або іншої інформації про команду учасники можуть 

використовувати реєстраційну форму, що знаходиться на сторінці «Реєстрація/Редагувати 
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дані», однак для кожної зміни необхідно надавати документальне підтвердження зміни, 

оформлене згідно з вимогами пункту 2.2. Для доступу до інформації про команду 

використовуються логін і пароль, введені під час реєстрації. Право на зміну складу 

команди мають лише тренери команд. 

Заяви на реєстрацію команд приймаються до терміну, вказаного в оголошенні, включно. 

Після підтвердження оргкомітетом попередньої реєстрації команди зміна реєстраційних 

даних у анкеті команди неможлива. У випадку необхідності такої зміни тренер команди 

має звернутися до оргкомітету, використовуючи  відповідну форму на сайті http://kpi-

open.org. 

2.2.2.  Підтвердження реєстрації 

Для підтвердження реєстрації командам необхідно до завершення вказаного  терміну 

пройти реєстрацію на офіційному сайті змагань, шляхом подання сканованої копії 

офіційного листа від імені ВНЗ за підписом ректора або проректора, з обов'язковим 

заповненням усіх полів таблиць. 

Форма (зразок) підтвердження: 

Заступнику голови оргкомітету  

Шостої міжнародної відкритої студентської олімпіади 

з програмування ім. С. О. Лєбєдєва – В. М. Глушкова 

«KPI-OPEN 2011» 

проректору НТУУ “КПІ”  

Варламову Г.Б. 

Направлення 

<Назва ВНЗ> направляє на Шосту міжнародну відкриту студентську олімпіаду з 

програмування імені С. О. Лєбєдєва та В. М. Глушкова «KPI-OPEN 2011» команду 

“< Назва команди >“ у складі: 

 

№ ПІБ Факультет/ Група Курс Номер студентського 

http://kpi-open.org/
http://kpi-open.org/
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 Учасника Інститут квитка 

1.      

2.      

3.      

 

 

ПІБ Тренера Факультет/Інститут Посада 

   

 

Команді необхідне резервування місць у гуртожитку в кількості 4 місць. 

Ректор <Назва ВНЗ> <ПІБ ректора, підпис > 

<дата, МП> 

 

Оригінал направлення тренер зобов'язаний подати при реєстрації у перший день змагань.  

Після підтвердження реєстрації на сайті учасникам змагань направляється офіційне 

запрошення факсом або електронною поштою. 

В час реєстрації на місці тренер передає оригінал направлення оргкомітету і отримує 

оригінал запрошення. 

2.2.3.  Реєстрація на місці 

Реєстрація на місці здійснюється у відповідності з програмою змагань. 

Представник команди повинен надати офіційне запрошення, документи про відрядження 

(у випадку необхідності) та отримати інформаційні матеріали. Усі учасники команди 

зобов'язані особисто прийти на реєстрацію на місці, при цьому надати для перевірки 

студентський квиток, номер якого має відповідати номеру студентського квитка у листі-

направленні. Реєстрація на місці є підтвердженням факту повного прийняття і 

ознайомлення команд із ПОЛОЖЕННЯМ.  


